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Es comun observar en la bibliografia como el aprendizaje basado en juegos y la gamificaciéon estan
siendo unas estrategias emergentes en la docencia de hoy dia [1]. Si bien es cierto que la mayoria de
ellos se centran en un enfoque digital, donde los juegos de ordenador y aplicaciones son
preponderantes [2], hay también alternativas de juegos en formatos fisicos que son una herramienta
sélida en el proceso de aprendizaje [3].

En este trabajo, se presenta el desarrollo y aplicacion de un juego de mesa original para complementar
la docencia de la asignatura de “Biomarcadores y Biosensores”, optativa de 4° curso del Grado en
Biotecnologia, asi como de en la asignatura de Quimica Analitica Avanzada del Grado en Quimica,
ambos titulos impartidos en la Facultad de Ciencias, Universidad de Cadiz.

La metodologia del desarrollo del juego de mesa se basé en la revision de multiples juegos de mesa
actuales y la aplicacion de principios y reglas basicas en la creacion del nuevo juego de mesa. Se
disefiaron cartas relacionadas con el ambito, tales como transductores, modificantes y elementos de
reconocimiento bioldgicos. Ademas, se integraron cartas de contrato, que se postulaban como meta del
juego, y cartas de eventualidad, que afadian aleatoriedad para favorecer el componente ludico (ver
Figura 1). La evaluacion del impacto se realizé a través de cuestionarios online realizados a los
estudiantes tras la utilizacion del juego en clase.

Los estudiantes acogieron con gran entusiasmo el juego de mesa y la mayoria consider6 que era una
mejora significativa respecto a las técnicas anteriormente utilizadas en la asignatura (clase magistral,
problemas de puzles, etc.). Por otro lado, el juego fue registrado como propiedad intelectual (nUmero
de expediente: CA-2404087588907-2024) de la Universidad de Cadiz y se esta trabajando en su
comercializacion. Ademas, el juego quedd en segunda posicion en el concurso celebrado en las Xl
Jornadas ‘Mueve Ficha’, celebradas en Cadiz, los dias 22 y 23 de noviembre de 2024. Finalmente, el
proyecto de innovacion y mejora docente en el que se enmarca ha recibido, recientemente, una
mencién de Excelencia por parte de la Universidad de Cadiz.

El juego de mesa desarrollado ha supuesto una mejora considerable en la asimilacion de los conceptos
impartidos relacionados con los biosensores. Sin embargo, se pretende que los alumnos puedan
adquirir el juego de mesa por su cuenta para que se practique en casa, de manera que no haya
limitacién de tiempo en las sesiones dedicadas a este fin durante la asignatura.

C-20



Innovacion Docente en Quimica 2026

LABORATORIO LABORATORIO LABORATORIO

TRANSDUCTOR MODIFICANTE RECONOCIMIENTO

BIOLOGICO

0-

Electrodo serigrafiado ) Enzima
Nanoparticulas Lactato Oxidasa
de oro (Lactato)

EVENTUALIDAD CONTRATO

ESCDAESEZ BIOMARCADOR
PROVEEDORES o

HaC OH

OH

Lactato

Ningun jugador puede poner
en juego més de 1 carta que
tengan un coste Sangre 1

Figura 1. Ejemplo de cartas de construccion de biosensores: carta de transductor (marrén), carta de modificante
(azul), carta de reconocimiento bioldgico (verde), carta de eventualidad (amarilla) y carta de contrato (negra).
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